
1.ADIM
MERAK EDİP BİR SİTE,OYUN

VEYA UYGULAMAYI

KULLANMAK.

4.ADIM
BÜTÜN VAKTİNİ OYUN

OYNAYARAK YA DA

TEKNOLOJİYİ KULLANARAK

GEÇİRİR.

3.ADIM
EĞLENMEK YA DA

PROBLEMLERDEN KAÇMAK

İÇİN TEKNOLOJİYİ

KULLANMAK

TEKNOLOJİ BAĞIMLILIĞI
NASIL BAŞLAR?

BİR OYUN VEYA UYGULAMAYI

DÜZENLİ OLARAK KULLANAN

ARKADAŞ GRUPLARINA

GİRMEK

2.ADIM

!


